Чертане с цикли 



50РШАКЕ иШУЕК51ТУ 

Р011М0АТ10М 



СофтУни 
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Чертане на фигурки на конзолата 







Науе а Оиезйоп? 



5п.ао 

12344321 


Съдържание 

1. Вложени цикли 

2. Създаване на текст съдържащ 
определен брой еднакви символи 

3. Чертане на фигури 

■ С вложени 1Ъг-цикли 

■ С пе\л/ 51пп§() 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 





ЮОР$| 




3 




Вложени цикли 



Вложени цикли 


\ / 


50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


РОиИОАТЮМ 


Цикъл съдържащ в себе си друг цикъл 

■ Двата цикъла итерират различни променливи 

Пример: външен цикъл (по гои) и вътрешен цикъл (по со1) 

■Рог (уаг гом = 1; гои <= п; гом++) Тялото на външния 


{ 


цикъл се повтаря п пъти 


■Рог (уаг со! = 1 ; со! <= т; со!++){ 



Соп5о1е. 1л1г1Те ( " * " ); 


} 




Соп5о1е. 1л1гз.Те1_з.пе (); 


} 


Тялото на вътрешния цикъл 
се повтаря п * т пъти 



\ / 


яя _/^Л-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Квадрат от звездички - Ц юцмратюм 

■ Да се начертае на конзолата квадрат от N х N звездички: 


уаг п = 11гЬ.Раг5е(Соп5о1е.КеасИ1пе()); 
■Рог ^аг г = 1; г <= п; г++) 

{ 

Соп5о1е.1л1ггЬе ("*"); 

■Рог ^аг с = 1; с < п; с++) 
Соп5о1е.1л1гИе(" *"); 

Соп5о1е .1л1гИеИпе(); 

} 


С:Ш N 0 ЗДс т с1. е 


^ ^ ^ | ^ 

ф !|е Ф !(С ф 

^ ^ ^ ^ ^ 


Ргезз апу кеу ко соггИпие 


Тестване на решението: 


ис1ее.5оГС:ит.Ье/Соп1:е51$/Ргасйсе/1пс1ех/155#2 







" 4 1 

Триъгълник ОТ долари - условие^^^^ роцмЬатюм 

■ Да се начертае триъгълник от долари с размер п 


п = 5 


* 


$ 




$ 

$ 



$ 

$ 

$ 


$ 

$ 

$ 

$ 

$ 

$ 

$ 

$ $ 


п 

= 

4 

* 

$ 



$ 

$ 


$ 

$ 

$ 

$ 

$ 

$ $ 


п = 2 


* 



Тестване на решението: 1Шр$://|ис1Ее.50^Щт.Ье/Соп1:е5{:5/Ргасйсе/1пс1ех/155#3 


7 









Триъгълник от долари - решение - ^роцмЬатпом 

уаг п = 1п1.Раг5е(Соп5о1е.КеасИ1пе()); 

■Рог (уаг гом = 1 ; гом <= п; гом++) 

{ 

Соп5о1е.IлIг^■^:е( ,, $ ,, ); 

■Рог (уаг со1 = 1; со1 < гом; со1++) 

{ 

СопБоХе.ИгИеС' $"); 

} 

Соп5о1е. ИгНеИпеС); 

} 


Тестване на решението: Н1:Ш5://|ис1ее.5оКит.Ье/Соп1:е5{:5/Ргасйсе/1пс1ех/155#3 
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я я __ Г 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Квадратна рамка - условие— - Ц юцмратюм 

■ Да се начертае на конзолата квадратна рамка с размер п 


П = 5 


П = 4 


п = 3 

* 

* 

* 

+ - - - + 

1-1 

1-1 

1-1 


+ - - + 

1 - - 1 

1 - - 1 
+ - - + 


+ - + 

1 - 1 
+ - + 


+ - - - + 


Тестване на решението: ЬИр$://|идйе.5оКит.Ьй/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/155#4 
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Квадратна рамка - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


// Рг\п± ±Ье ±ор гом: + - - - + 

Соп5о1е. 1л1гИе("+"); 

■Рог ( 1 п 1 1 = 0; 1 < п-2; 1++) 
Соп5о1е.1л1гИе(" 

Соп5о1е.1л1г11е11пе(" +"); 

■Рог ( 1 пТ гом = 0; гом < п - 2; гом++) 

// Т(ЮО: рг\п± И 1 е тгй гомз: | - - - | 

// Т(ЮО: рг\п± И 1 е ЬоНот гом: + - - - + 


Тестване на решението: ЬИр$://|идйе.5оКит.Ьй/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/155#4 
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\ / 


ГЪ Г* БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Ромбче от звездички - условие ^роумоАпом 

■ Да се начертае ромбче от звездички с размер п 



* * I 
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г> /" _/О\-50р™АКЕ иМ1УЕК51ТУ 

Р оллбче от звездички - решение _ ^ роцмратюм 

■Рог ^аг гом = 1; гои <= п; гом++) 

{ 

■Рог (уаг со1 = 1; со1 <= п-гом; со1++) 

{ 

Соп5о1е.1л1ггРе(" "); 

} 

Сопзо1е .1л1ггРе( ); 

■Рог (уаг со1 = 1; со1 < гом; со1++) 

{ 

Соп5о1е.1л1ггЬе(" *"); 

} 

Сопзо1е. 1л1гИе1_1пе( ); 

} 

// ТОРО: рг\п± ±Ье с1омп 51 с/е о/ ±Не гНотЬ 


Тестване на решението: НИр$://|ис1ее.5о/ : Шп1.Ье/Соп1:е515/Ргас11се/1пс1ех/155#5 
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я я __ /\-Л- 50РШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Коледна елха - условие__— - Ц юцмратюм 

■ Напишете програма, която въвежда число п (1 < п < 100) и 
печата коледна елха с размер п като в примерите по-долу: 



N = 4 


1 

* 

* 

** 

** 

*** 

*** 




N = 

3 

* 

1 

1 * 

** 

| ** 

*** 

| *** 


N = 5 



* 

1 

1 

* 

** 

1 

** 

*** 

1 

*** 


1 

**** 

аДа аДа аТа аДа 

1 

аД-ж 



Пращане на решения: ИТТр5://|ис1^е.5оТ1:ип1.Ьа/Соп1:е5Т5/Ргас1:1се/1пс1ех/155#6 
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Коледна елха - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


1 гтЬ п = 11тЬ.Раг5е(Соп5о1е.Кеас11_з.пе()); 
■Рог ( 1 гтЬ 1 = 0; 1 <= п; 1++) 

{ 


} 


уаг 5*аг5 = пем б^гл-п^С*', 1 ); 
уаг БрасеБ = пем б^гл-п^С ',п- 
СопБо1е. ИгНе ( БрасеБ ); 

Соп5о1е. ИгНе ( 5"Ьа Г5 ); 
Соп5о1е.1л1г1‘Ье(" \ "); 

Соп5о1е. МгНе ( 5"Ьаг5 ); 
Соп5о1е.1л1гл.{е1_л.пе( БрасеБ); 



* 

1 

| 

* 

** 

| 

** 

*** 

| 

*** 


| 

**** 

А^А аТа аДа 

1 

аТа аТа аДа аДа 

^ ^ 
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\ / 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


ЮОР$ 


Чертане на прости фигури 

Работа на живо в клас (лаб) 




Създаване на текст 

Използване на пем 5*Г1П§() 








Създаване на текст 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Понякога в програмирането ни се налага да създадем текст 
съдържащ определен брой еднакви символи 

■ Рисуване на фигури на кознолата 

■ За целта използваме - пе\л/ $1:пп§(с11аг, соип!;); 

■ пе\л/ $1пп§ - команда за нов текст(низ) 

■ сЬаг - символът, от който ще се състои текстът 

■ соип1 - дължината на текста 
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Г* |«%\ __ А-Л- БОРШАРЕ1Ш1УЕР51ТУ 

Създаване на текст ( 2 ) . — Ц^оцшгш 

■ Командата пе\/у 51:пп§(с11аг, соип!:) връща текст(низ) 

5*гз.п§ гезиИ: = пей з^гз-п^С*', 10); // "**********" 

■ Можем да използваме стойности прочетени от кознолата 

сИаг зутЬо1 = сИаг.Раг5е(Соп5о1е.КеасШпе()); // 

11 гЬ ИтезТоКереа* = 11гЬ.Раг5е(Соп5о1е.КеасИ1пе()); // 8 

гезиП: = пем 51г1п§(5утЬо1, ИтезТоКереа!); 

// "@т@т" 
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■ А г\ А, Г\ -Л^Л" 50 РШАКЕиМ 1 УЕК 51 ТУ 

Правоъгълник от 10 х 10 звездички ^ роцмратюм 

■ Да се начертае на конзолата правоъгълник от 10 х 10 звездички: 


С:Ш1\Ю0... - □ 


■ 10 пъти печата низ, който се състои от 10 на брой звездички 



■Рог (уаг 1 = 1; 1 <= 10; 1++) 

{ 

Ч^г ф Ч^1Г ф Ч^Г Ч^1Г 

Ц^г <^г -т^г >^г ^ 

^ ^ 


Соп5о1е.1л1гИе1_1пе(пем з^гз-пдС*', 10)); 

} 

Ч^г Ч^г Ч^г ^ Ч^г Ч^г Ч^г Ч^г Ч|> ч|> 

^ ^ 1^г Ч^г ъ|г Ч|^ Ч|> 

з|с з|с з|с з|с з|с з^с 3|С 3|( з|с з|с 



3#3 3|С Щ ?#3 3^3 3^3 3§С 3#3 3§С ЗфЗ 

■ Как работи примерът? 

Ргезз апу кеу ■Ьо 
сопИпие . . 


Тестване на решението: 1Шр$://|ис1Ее.5оГЩт.Ье/Соп1:е5{:5/Ргасйсе/1пс1ех/155#0 
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Правоъгълник от N х N звездички 



50РШАКЕ 

Р01ШАТЮМ 


■ Да се начертае на конзолата правоъгълник от N х N звездички: 


1 пТ п = 1пТ.Раг5е(Соп5о1е.КеасИ1пе()); 
■Рог (уаг 1 = 1; 1 <= п; 1++) 


Ш О\^1М0ОУУ5\5у^егп32\сгп^.еке — □ X 


Соп5о1е.1л1г1.Те1_1пе( 

пем 5Тг1п§('*', п)); 


3 

*** 

Ргезз апу кеу ±о еогтЬ1пие . . . и 


Тестване на решението: Нир$://|идяе.5о1Тит.Ьб/Соп1е515/Ргас11се/1пдех/155#1 







50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


г 

> 

*////////* 

*////////* 

*////////*! | 

1 \*////////* 

*////////* 

*////////* 




Чертане на по-сложни фигури 

Работа с вложени цикли и проверки 



Слънчеви очила - условие 


\ / 


50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


РСШМОАТЮМ 


Напишете програма, която въвежда цяло число п (3 < п < 100) и 
печата слънчеви очила с размер 5*п х п като в примерите: 


N = 

4 



*//////* 11 

II*//////* 

*//////* 

*//////* 

^Яж ^Яж ^Яж ^Яж 

ф 1 ф^^ ф^^ ф^^ ф^^ ф^^ 

ф^^ ф^^ 


N = 

3 

ф^^ ф^^ ф^^ ф^^ 

А^А А^А А^А А^А А^А А^А 

Ф^^ Ф^^ 

*////*! 1 

1 *////* 

Фк+ 

^и 

ф^^ ф^^ 


Пращане на решения: ИЦр$://|ис1ее.зо^ит.Ье/Соп{е${5/РгасЦсе/1пс1ех/155#7 
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Слънчеви очила - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


// РгхпЪ И 1 е Ъор раг± 

Соп5о1е.1л1г1±е(пем з^гл-пдС*', 2 * п)); 
Соп5о1е.1л1ггЬе(пем 5*Г1П§(' ', п)); 
Соп5о1е.к1г1±е1_1пе(пем з^гл-П^С*', 2 * п)); 

■Рог ( 11 тЬ 1 = 0; 1 < п - 2; 1 ++) 

{ 

// Т(ЮО: ргхп± ±Ье тх(М1е раг± 

} 

// РгхпЪ ±Ье ЬоПот раг± 

Соп5о1е.к1г1±е(пем з^гл-П^С*', 2 * п)); 
Сопзо1е.1л1ггЬе(пем з*гл.п§(' п)); 

Сопзо1е.к1гл.±е1_л.пе(пем з^гл-П^С' * ', 2 * п)); 




*////*! 

1 *////* 
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Слънчеви очила - решение (2) 


\ / 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


Ш Р01Ш0АТЮМ 


// Рггп± ±Ье тгс1сИе раг± 

■Рог ( 11 гЬ 1 = 0; 1 < п - 2; 1 ++) 

{ 

// Т(ЮО: рг\п± *!//////* 

1-Р (1 == (п-1) /2-1) 

Соп5о1е.1л1ггЬе(пем 51г1п§С п)); 

е1зе 

Соп5о1е.1л1ггЬе(пем 51г1п§С п)); 

// ТСЮО: ргхп± *///////* 

Соп5о1е. 1л1ггЬе1_л.пе( ); 






Къщичка - условие 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете програма, която въвежда число п 
(2 < п < 100) и печата къщичка с размер пхп: 


N = 3 


N = 4 


N = 5 

_*_ 

*** 

1*1 


_**_ 

**** 

1 ** I 

** 


_ _*_ _ 

_***_ 

аД^а аД^а аД.а щЯж 

1 Хе** 1 

*** 



_**_ 

_ _****_ _ 


^р ^р ^р ^р 


^р ^р ^р ^р ^р ^р 

аТа ^Та аХа аХа аХа 

аХа аХа аХа аХа аХа аХа 


Пращане на решения: Н{Щ5://|и^ее.5о11ит.Ьй/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/155#8 


25 







Къщичка - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


уаг з^агз = 1; 

И (п % 2 == 0) 5±аг5++; 

■Рог (1П1: 1 = 0; 1 < (п+1) / 2; 1 ++) 

{ 

// йгам ±Ье гоо / 

уаг рас1с11п§ = (п - з^агз) / 2); 
Соп5о1е.МггЬе(пем з^гз-пдС-'* рас1с11п§); 
Соп5о1е.МггЬе(пем Б^гл-пдС* 1 * з^агз)); 
Соп5о1е.1л1ггЬе1_з.пе(пем з^гз-пеС-', расИз.п§); 
з^агз = 51 :аг 5 + 2 ; 

> 

■Рог (1 п1: 1 = 0; 1 < п / 2; 1++) 

{ // йгаи ±Ье Ноизе Ьобу: |*****| } 


_ * _ 

_ _***_ _ 


жДл жДл жДл жДл 


аДа жДл жДл жДж жДл жДл жДл 

жДж аДа жДж 

жДж аДа жДж аДа аДа 

жДл жДл жДл жДж аДа 
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Диамант - условие 


\ / 

_/О\-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01Ш0АТЮМ 


■ Напишете програма, която въвежда цяло число 
п (1 < п < 100) и печата диамант с размер п: 




Пращане на решения: НЦр5://|и^ее.5о1 : Щт.Ье/Соп{е5{5/Ргасйсе/1пс1ех/155#9 
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\ / 


Диамант - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


уаг 1е-РХКХ§Н1: = (п - 1) / 2; 

■Рог ( 1 П± 1 = 1; 1 <= (п-1) / 2; 1++) 

{ 

// йгаи ЪНе ±ор рагЪ 

Соп5о1е.1л1ггЬе(пем 51:г1п§(' - ', 1е-РХР1§1гР)); 

Сопзо1е. 1л1г Не (" * "); 

уаг Ш 1 с 1 = п - 2 * 1е-РХК1§Н1: - 2; 

1 -Р (тз.с1 >= 0) 

{ 

Соп5о1е.1л1ггЬе(пем б^гл-П^С-', т: с1)); 

Сопзо1е. 1л1г1±е ("*"); 

> 

Соп5о1е.1л1гг1:е1-1пе(пем 5Хг1п§( ' - ', 1е-РХР1§Н1)); 
Хе-РХРз.^НХ--; 

> 

// ТСЮО: йгаи ±Ье ЬоНот раг± 
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00 






50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


г 

> 

*////////* 

*////////* 

*////////*! | 

1 \*////////* 

*////////* 

*////////* 




Чертане на по-сложни фигури 

Работа на живо в клас (лаб) 



\ / 


ля ^ _/^Л-50РШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Какво научихме днес?^_— - Ц юцмратюм 

■ Можем създаваме текст с пе\л/ з 1 :г 1 п§(сЬаг / соип1): 

сИаг §утЬо1 = сИаг.Раг5е(Соп5о1е.КеасИ1пе()); // 

1 п! ИтезТоКереа! = 11гЬ.Раг5е(Соп5о1е.КеасИ1пе()); // 8 

5±Г1П§ гезиП: = пем 5*г1п§(5утЬо1, "ИтезТоКереа*); 

// "@@@@@@@@" 
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Какво научихме днес? (2) 

■ Можем да чертаем фигури с вложени 


■Рог (уаг г = 1; г <= 5; г++) 

{ 

Соп5о1е .1л1г1Ре( ; 

■Рог (уаг с = 1; с < 5; с++) 
Соп5о1е.1л1ггЬе(" *"); * * 

Соп5о1е.1л1г1-ЬеИпе(); * * 

# * 


} 


$ $ 


\ / 


■Рог-цикли: 


/^Л-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Ж ро1жоатюм 



ЮОР$ 
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Чертане с цикли 


Х55ОР1ШОГ0 



^5таг11Т 


6-ьпр° сИ? 



!е1епог 


ГЧ ЗОРТ\Л/АКЕ 
СКОУР 


. 50РШАКЕ 1ЛЧ1УЕК51ТУ 

Ш Р011М0АТЮМ 



N ЕТРЕАК 

5Е0 апс! РРС юг Ви$те$з 



зиРЕвнозшсгвс 




|М0ЕАУР 

5егу|пд 1: Ь е И I д И асМеуегз 




1 МРКАС 15 Т 1 С 5 

РЕВЮИ / ОЕУЕЮР / ЕХРЕР1ЕИСЕ 


Нир$://5о1 : Шт.Ье/соиг$е$/ргоегаттте-Ьа$1С5 
















Лиценз 

■ Настоящият курс (слайдове, примери, видео, задачи и др.) 
се разпространяват под свободен лиценз " Сгеа^уе Соттопз 
АШ|Ьи1юп-МопСоттегаа1-5НагеАПке 4.0 1п1егпа1юпаГ 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 



Благодарности: настоящият материал може да съдържа части от следните източници 

■ Книга " Основи на програмирането със С#" от Светлин Наков и колектив с лиценз СС-ВУ-5А 
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Безплатни обучения в СофтУни 

■ Фондация "Софтуерен университет" - зо^ит.оге 

■ Софтуерен университет - качествено образование, 
професия и работа за софтуерни инженери 

■ зоКит.Ье 

■ СофтУни @ РасеЬоок 

■ ^асеЬоокхот/Зо^ууагеЦтуегеИл/ 

■ СофтУни форуми - югит.зо^ит.Ье 




50ГПЛ/АКЕ 

1Л\11УЕК51ТУ 



сш 

РОКУМ 






